%

REBELLE : Sacrifiez | Créature pour
l'invoquer.

Format des cartes - base
H94 L 69 mm

[
CREATURE Insecte

REBELLE : Sacrifiez | Créature pour
l'invoquer.

Il passe son temps a manger tout ce qu'il trouve. Je
ne resterais pas a coté si j'étais vous...

T ey, S

Format des cartes finales
H88L 63 mm

Il passe son temps a manger tout ce qu'il trouve. Je
ne resterais pas a coté si j'étai

T

pI Croquettes de Flux_]
A

1

=l CREATURE Insecte

SACRIFICE : Une Créature alliée gagne
+2/+2

N’y touchez surtout pas !

Sl CREATURE  /nsecte

SACRIFICE : Une Créature alliée gagne
+2/+2

N’y touchez surtout pas !

W cCroquettesdeFlux PN Kaillasse |
\ é \ é ‘

S| CREATURE  Insecte

EFFET PERMANENT : CAMOUFLAGE
Vous pouvez jouer gratuitement une Créature
face cachée par tour.

Si vous vous asseyez sur un rocher et que celui-ci
vous mord, c’est que ce n’est sans doute pas un

EFFET PERMANENT : CAMOUFLAGE
Vous pouvez jouer gratuitement une Créature
face cachée par tour.

Si vous vous asseyez sur un rocher et que celui-ci
vous mord, c’est que ce n’est sans doute pas un
rocher...

Sl CREATURE Insecte |

L

-

4

2 LN\
Bl CREATURE  jnsecre |

EFFET PERMANENT : Tous les
Artistes gagnent +2/+2.

S| CREATURE  fnsecce |
L |
b |
Ses sculptures habilleront magnifiquement vos
Jardins !

g

\
\

I
I
I

Talea I’Artiste

EFFET PERMANENT : CAMOUFLAGE
Vous pouvez jouer gratuitement une Créature
face cachée par tour.

Si vous vous asseyez sur un rocher et que celui-ci
vous mord, c’est que ce n’est sans doute pas un
rocher...

SACRIFICE :Inflige | dégat a toutes
les cartes adverses.

Une pince a épiler ne suffira pas pour enlever ses
maudits pics de votre corps.

=/

SACRIFICE : Si une autre Créature doit
étre détruire, elle ne I'est pas.

Si vous cherchez quelqu’un prét a se sacrifier pour
vous, allez le voir !

e
— Zx,

‘/«‘/ ’.h —— "'
_

P Erploseuse |

L

SACRIFICE :Inflige | dégat a toutes
les cartes adverses.

Une pince a épiler ne suffira pas pour enlever ses
maudits pics de votre corps.

Insecte

CREATURE

SACRIFICE : Si une autre Créature doit
étre détruire, elle ne I'est pas.

Si vous cherchez quelqu’un prét a se sacrifier pour
vous, allez le voir !

ey

e

P Défouisseur |
41 Defowseur |
\ /4 -

SACRIFICE : Regardez toutes les cartes
faces cachées adverses.

Vous voulez creuser un tunnel mais vous n’avez pas
de pelle ? Cest l'insecte qu'il vous faut !

3 Réservoir a Flux
)| -
Vo T o 4

a8 : —~

q o)

Sl CREATURE Insecte

EFFET PERMANENT : Donnez +1/+1
a toutes vos Créatures avec 2 de vie ou
moins (hors Soutiens).

Si vous avez une petite soif... Retenez-vous. Pour
votre propre bien.

Défouisseur

/

SACRIFICE : Regardez toutes les cartes
faces cachées adverses.

Vous voulez creuser un tunnel mais vous n’avez pas
de pelle ? C'est l'insecte qu'il vous faut !

‘ ’\ I
31 Réservoir a Flux
—~ ‘\ - ~ ~ S s =
2 e
: ¥\ (P
= : ) -
B 0% g
Bl CREATURE ~ /nsecce |
A EFFET PERMANENT :Donnez +1/+1
” a toutes vos Créatures avec 2 de vie ou
moins (hors Soutiens).
Si vous avez une petite soif... Retenez-vous. Pour
| votre propre bien. |
z- 'U I
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Format des cartes - base Format des cartes finales
H94 L 69 mm H88L 63 mm

Chenapan Gourmand J Tl Chenapan Gourmand Y[l Chenapan Gourmand |

L)

( {?
) )

' ) N
3l CREATURE Bére |

REBELLE : Sacrifiez | Créature pour | REBELLE : Sacrifiez | Créature pour REBELLE : Sacrifiez | Créature pour

linvoquer. 1§ linvoquer. 5 linvoquer.

Sa solide carapace est remplie d’acide qui en fera Sa solide carapace est remplie d’acide qui en fera “Il faut manger 5 fruits et légumes pas jour ! Mais “Il faut manger 5 fruits et légumes pas jour ! Mais “Il faut manger 5 fruits et légumes pas jour ! Mais
fondre plus d'un. fondre plus d'un. | pas forcément les siens héhé.” i pas forcément les siens héhé.” u pas forcément les siens héhé.”

- - - o »
e - - — . — -

W DogcolaDiva BN DogzolaDiva  [EESH 0 WulfTeigneux |

e
" b . i b . R

P _Louveceau Mocive NN ouvetcauMociv NN Louveteau Mocive |
\ /v‘ - \ /" - | /" -

‘ il

| CreaTure Bée | : - 8l CREATURE Bire  [p— e : ‘ ' Bl CREATURE Bée | ' Bl CREATURE Bée |

EFFET PERMANENT : Votre valeur EFFET PERMANENT : Votre valeur CHARGE
d’Autorité maximale est augmentée de d’Autorité maximale est augmentée de

+1, et vous gagnez +1 d’Autorité dés que +1, et vous gagnez +1 d’Autorité dés que

cette carte entre en jeu. : cette carte entre en jeu.

Une star qui a du chien. | i Une star qui a du chien. “LAPIN ! BWAAAAAAAAAAAAH II”

Sa détermination est sa seule force. | . Sa détermination est sa seule force.

| CREATURE Bére |

CHARGE EFFET PERMANENT : Tous les Il EFFET PERMANENT : Toutes vos
Artistes gagnent +2/+2. | Créatures gagnent CHARGE.

Ses mélodies sont aussi douces que sa fourrure. | “POUR

——
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\

| "‘\‘

: "N g

”"/In-‘f"}: }G;' N x/‘ (¥ “
- / é

Rl Simon e Protecteur ]

L

13
T

8l CREATURE Bee  [B

CHARGE

Format des cartes - base
H94 L 69 mm

EFFET PERMANENT : Cette carte
peut attaquer 2 fois a chaque tour.
REBELLE : Sacrifiez | Créature pour
linvoquer.

Format des cartes finales
H88L 63 mm

“¥'3 “E

y le Glouto

EFFET PERMANENT : Cette carte
peut attaquer 2 fois a chaque tour.
REBELLE : Sacrifiez | Créature pour
linvoquer.

“Je suis la pour botter des fesses et brouter de

“Je suis la pour botter des fesses et brouter de

REBELLE : Sacrifiez 2 Bétes pour
linvoquer.

Aussi fidéle que peureux. I'herbe... ET JE N'Al PLUS D’HERBE !!!”

e o, e

I'herbe... ET JE N'Al PLUS D’HERBE !!!”

_ ——— e e

!
=

! &
B AR ( v

| CREATURE Démon | | CREATURE Démon

A A
- -

&
"W

| CREATURE Démon |

o
=W

.__(

| CREATURE Démon

Démon

CREATURE

COMBO : Gagne +1 Attaque. COMBO : Gagne +1 Attaque. Si cette carte est détruite : envoyez au
cimetiere une carte au hasard de la main

adverse.

Un peu de tendresse dans ce monde de brutes. Ce gros bébé apprend vite...

Sa maladresse vous jouera bien des tours.

Dé’Vore le Corrompu |

Dé’Vinci ’Artiste

Dé’Vore le Corrompu |

0\“

25 ’infatigable Eugénus |
- ‘ ( : : o

=/

2 L'infatigable Eugénus |
\ ‘/" / ‘ ", \
\“,,-' \q & \
/|\‘" s RS

0 ol < e

S
b ) <
(S

-

<

o
URE Démon

| Crear

-
[ 4

{ 4

CREATURE

- .
Démon

CREATURE

Démon

v

EFFET PERMANENT : Tous les
Artistes gagnent +2/+2.

La valeur d’Attaque de cette carte est
égale au nombre de Créatures en mode
Attaque.

La valeur d’Attaque de cette carte est
égale au nombre de Créatures en mode
Attaque.

On a beau avoir sonné la retraite, il ne I'a toujours
pas prise.

Les autres démons ne comprennent pas sa passion
pour les licornes et les arcs-en-ciel...

On a beau avoir sonné la retraite, il ne I'a toujours

pas prise. Attention Bras Méchant.

Attention Bras Méchant.
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Format des cartes - base

Format des cartes finales
H94 L 69 mm

H88L 63 mm

PiV’Er le Fier 4 PV’Er le Fi
e A 0 - wJ/ e B el

- g

)

Bl CREATURE  Démon | Bl CREATURE  Démon |

RAPPEL : Renvoyez cette carte dans
votre main si elle détruit une autre carte.

RAPPEL : Renvoyez cette carte dans
votre main si elle détruit une autre carte.

Le guerrier le plus puissant de la Reine... Mais aussi

Le guerrier le plus puissant de la Reine... Mais aussi

le plus glouton. le plus glouton.

o) I
N N\ J 4 \/\ J 4

o

T

\ -~
s
\ \

CREATURE Démon | CREATURE Golem | | CREATURE Golem |

COMBO FATAL : Gagne +3 Attaque.

Tout le monde aimerait I'avoir comme animal de
compagnie !

Linsouciance méme ! Linsouciance méme !

“ - — . p - /“‘ “ ] —
v vl i I

Linsouciance méme !

)

f

3J Aérolith le Colérique | 31 Sylve la Magicienne |

[

EFFET PERMANENT : Tous les
Artistes gagnent +2/+2.

Si vous vous montrez patient avec elle, elle vous

= L Il a un sens de I'humour déplorable, et la téte e e N - yr—
montrera son plus joli sourire.

La magie c’est son rayon. Gare aux boules de flux !

A
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Format des cartes - base Format des cartes finales
H94 L 69 mm H88L 63 mm

3} Sylve la Magicienne | 3’ Sylve la Magicienne P Calcédoine PEmprisonneur

\

LIAISON : Choisissez une Créature | LIAISON : Choisissez une Créature
adverse; elle ne peut plus changer de mode
ni attaquer tant que cette carte est pas
détruite.

adverse; elle ne peut plus changer de mode
ni attaquer tant que cette carte est pas
détruite.

ie ¢’ > ! 7 9 s ! » 2 5 g » . . .
La magie c’est son rayon. Gare aux boules de flux ! La magie c'est son rayon. Gare aux boules de flux ! N'espérez pas vous enfuir facilement de sa cage. N’espérez pas vous enfuir facilement de sa cage.

Golem

GARDIEN | GARDIEN EFFET PERMANENT : Chaque
REBELLE : Sacrifiez | Créature pour | Créature qui a subit des dégats par
| cette carte est détruite au début du
tour adverse.

Besoin d'un filtre d'amour ? De gloire ? De beauté Besoin d'un filtre d'amour ? De gloire ? De beauté
71l a ce qu'il vous faut ! Un vrai cadeau empoisonné.

REBELLE : Sacrifiez | Créature pour

linvoquer. l'invoquer.

? Il a ce qu’il vous faut !

—— ——

Si cette carte attaque, elle doit attaquer Si cette carte attaque, elle doit attaquer GARDIEN
la Créature adverse qui possede la plus la créature adverse qui possede la plus
grande Attaque. grande Attaque.

Il parait que c’est a cause de lui qu'il n’y a plus de
Mais que cache-t-il donc sous son pagne ?

Il parait que c’est a cause de lui qu'il n’y a plus de
fenétres chez les Sans-Visages.

Il parait que c’est a cause de lui qu'il n’y a plus de
fenétres chez les Sans-Visages.

fenétres chez les Sans-Visages.

“Quiestla?” | “Quiestla?”
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™ Gram le Gardien |
] Sl
- -

|

GARDIEN

Mais que cache-t-il donc sous son pagne ?

Format des cartes - base
H94 L 69 mm

,p{\ (4 y

\7" -
AT

8l CREATURE  Sans-Visage

GARDIEN

Mais que cache-t-il donc sous son pagne ?

Il sait grimper aux arbres, mais ne sait toujours pas
en redescendre.

REBELLE : Sacrifiez | Créature pour
l'invoquer.

|
{
i
|
|

3 CREATURE  Sans-Visage |

Il sait grimper aux arbres, mais ne sait toujours pas
en redescendre.

| , "\
[ CREATURE Sans-Visage

REBELLE : Sacrifiez | Créature pour
linvoquer.

Format des cartes finales
H88L 63 mm

f/

8l CREATURE  Sans-Visage

Cette carte gagne +2 de Vie et la
capacité GARDIEN si Charr est sur le
terrain.

Une petite créature douce et gentille.

- _4-9
CREATURE  Sans-Visage

o 9
|
|

EFFET PERMANENT : Vous pouvez Poser
cette carte sur le terrain de votre adversaire
depuis votre main pour prendre le contréle
d’une autre carte adverse.

Elle a une impressionnante collection de visages.

T g

REBELLE : Sacrifiez | Créature pour
linvoquer.

Cette carte gagne +2 Attaque si Lott
est sur le Terrain.

EFFET PERMANENT : Tous les
Artistes gagnent +2/+2.

Jongleur, et alchimiste a ses heures perdues.

Sl CREATURE  Sans-Visage

Il sait grimper aux arbres, mais ne sait toujours pas
en redescendre.

e

C REATURE Sans-Visage
|

EFFET PERMANENT : Vous pouvez Poser
cette carte sur le terrain de votre adversaire
depuis votre main pour prendre le contréle
d’une autre carte adverse.

Elle a une impressionnante collection de visages.

EFFET PERMANENT : Toutes vos
Créatures gagnent +1 Attaque.

“PRIEZ LE SOLEIL 1"

REBELLE : Sacrifiez 2 Créatures pour
l'invoquer.

EFFET PERMANENT : Peut attaquer
directement le joueur adverse.

2

Ve

Nuée Ravageuse
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Format des cartes - base Format des cartes finales
H94 L 69 mm H88L 63 mm

2| BT )| ST

[ ____DrMortus___| L Ortores T Dr Moreus |

. 9
*\.'

I - = [PEEREEE
G | ;

Glm Pacifiue _ Glm Pacifiue _}

g V‘ | \\, \\\!ﬁ‘

1 “ 16 5o b oo F

N'e Courage... uyons! ‘
3’ v.“ ' ~
- ’

& /

<
\

\//v

d = P o
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l ' |NTERRUPTION

RAPPEL sur la derniére carte adverse
posée.

Courage... Fuyons !

Format des cartes - base
H94 L 69 mm

j Courage Fuyons

l ' |NTERRUPTION

RAPPEL sur la derniére carte adverse
posée.

/

Format des cartes finales
H88L 63 mm

3
=

l ' |NTERRUPTION

Annulez les effets d’une carte Action ou
Interruption adverse.

Pas si vite ! ‘

Annulez les effets d’une carte Action ou
Interruption adverse.

3 ' |NTERRUPTION

Annulez les effets d’une carte Action ou
Interruption adverse.

C’est celui qw Ie dit qui Pest !

Activez cette carte lorsqu’une Créature
adverse attaque ; le joueur adverse devi-
ent la nouvelle cible de I'attaque.

. -

Activez cette carte lorsqu’une Créature
adverse attaque ; le joueur adverse
devient la nouvelle cible de I'attaque.

“Et toc.”

Lorsqu’une Créature adverse attaque ;
EFFET PERMANENT : elle passe a
0/1.

e B

AT 2

| ¥ InTerRRUPTION |

Inversez les points d’Attaque et de Vie
d’'une Créature jusqu’a la fin du tour.

“Choisissez-vous le flux bleu ? Ou le blux rouge ?”

e B

AT 2

‘ ¥ InTerrUPTION |

Inversez les points d’Attaque et de Vie
d’une Créature jusqu’a la fin du tour.

Détruisez une carte face visible qui a
survécu a une attaque ce tour.

fl ¥ InTerrUPTION ‘

Redirigez I'attaque d’une Créature
adverse sur une autre Créature adverse
qui lui est adjacente.

Choisissez une Faction ; RAPPEL sur les
Créatures ennemies face visible de cette
Faction.

/ v

Ouh ca glisse !

POSITION : Changez la Position de 2
Cartes sur le Terrain.

Lorsqu’une Créature adverse attaque ;
EFFET PERMANENT : elle passe a
0/1.

/ v

Ouh ca glisse !

4

POSITION : Changez la Position de 2
Cartes sur le Terrain.




| e e A e e
@©§M3K @©§M3K @©§M3K @©§M3K @©§M3K GOFHAIT
l ‘ l ‘ l ‘ l ‘ l ‘ l-r‘

il

Rl el \" Sy il




POSITION : Changez la Position de 2
Cartes sur le Terrain.

Format des cartes - base

H94 L 69 mm

T__cuncagize: |

POSITION : Changez la Position de 2

Cartes sur le Terrain.

Attention Verglas.

Format des cartes finales
H88L 63 mm

-~ . /

W

CHANCE : Regardez la carte sur le
dessus du deck adverse, puis replacez la
au-dessus ou en dessous de son deck.

CHANCE : Regardez la carte sur le
dessus du deck adverse, puis replacez la
au-dessus ou en dessous de son deck.

A

CHANCE : Les 2 joueurs retournent la carte
du dessus de leur deck jusqu’a trouver une
Créature. Le joueur avec la Créature la plus
faible recoit une attaque directe de la Créature
adverse, puis chaque joueur remélange les
cartes révélées dans leur deck.

A

CHANCE : Les 2 joueurs retournent la carte
du dessus de leur deck jusqu’a trouver une
Créature. Le joueur avec la Créature la plus
faible regoit une attaque directe de la Créature
adverse, puis chaque joueur remélange les
cartes révélées dans leur deck.

CHANCE : Les 2 joueurs retournent la carte
du dessus de leur deck jusqu’a trouver une
Créature. Le joueur avec la Créature la plus
faible recoit une attaque directe de la Créature
adverse, puis chaque joueur remélange les

cartes révélées dans leur deck. |
. A]
|
H
—7
~
9

Y’a Personne

&,

T ——

CAMOUFLAGE : Passez toutes les
cartes sur votre Terrain face cachée.

“Si j'y crois assez fort, peut-étre qu'ils ne me ver-
ront pas...”

Potion

il ¥ AcTion ‘

Inversez les points d’Attaque et de vie
d’une Créature jusqu’a la fin du tour.

Effet temporaire mais immédiat.

e e e

I ; [ Potion |

\ai®

ol Y AcTion ‘

Inversez les points d’Attaque et de vie
d’une Créature jusqu’a la fin du tour.

Effet temporaire mais immédiat.

Casque a Cornes

s -\ X |
A

Donnez CHARGE a une Créature ou
un Soutien

e e e

2 [ Divination |

-
CHANCE : Chaque joueur choisit un Type de
carte différent (vous choisissez en premier), puis
révélez la carte sur le dessus du deck adverse
;si la carte révélée est du méme Type que
I'un choisi par un joueur, il pioche 2 cartes et
invoque | Créature de sa main gratuitement.

| R
o \g

L TS
N 3

»

Donnez CHARGE a une Créature ou
un Soutien

\a

e e e )

CHANCE : Chaque joueur choisit un Type de
carte différent (vous choisissez en premier), puis
révélez la carte sur le dessus du deck adverse ;si
la carte révélée est du méme Type que I'un choisi
par un joueur, il pioche 2 cartes et invoque une
Créature de sa main gratuitement.

3| T

Détruisez une Créature, puis infligez des dégats
égaux a I'Attaque de cette Créature a toutes
les Créatures face visible sur le terrain.

Pour chaque chose regue, il faut en abandonner une
autre de méme valeur.

ol § Action F

LIAISON :2 Créatures adjacentes sur
votre terrain deviennent liées ;si 'une est
détruite, 'autre gagne +3 Attaque.

Qu’est-ce que 'Amour ? Bébé ne me blesse pas,
Plus jamais.

Détruisez une Créature, puis infligez des dégats
égaux a I'Attaque de cette Créature a toutes
les Créatures face visible sur le terrain.

Pour chaque chose regue, il faut en abandonner une
autre de méme valeur:
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3mm

e Reset |

e ——— e

I

B —
’ ACTION

Défaussez toute votre main, puis piochez
5 cartes.Votre adversaire pioche 2 cartes.

Oh le beau champignon !

J Cor Retentissant |
_

o

Donnez +1 Attaque a une ligne jusqu’a
la fin du tour.

4

P e-cee s Devveu ]

e

Format des cartes - base
H94 L 69 mm

6 mm

o Reec |

I

A

|
(W~

.

Défaussez toute votre main, puis piochez
5 cartes.Votre adversaire pioche 2 cartes.

Oh le beau champignon !

J Cor Retentissant

— e e =/

q

iﬂ/\‘

T 4

Donnez +1 Attaque a une ligne jusqu’a
la fin du tour.

“A la soupe !”

Format des cartes finales
H88L 63 mm

3, — Bon Filon

e ———— ]

Piochez 3 cartes.

“Une mine...”

Cor Retentissant

— e —J)

T

Donnez +1 Attaque a une ligne jusqu’a
la fin du tour.

“A la soupe !”

Vow 4

Détruisez une carte face cachée adverse.

“360 NO SCOPE !I”
Beaucoup d’erreurs ont été commises comme ¢a...

3] T

.

Piochez 3 cartes.

“Une mine...”

_’ ACTION

Chaque joueur choisit 2 cartes sur le
terrain de son adversaire ; détruisez
toutes les cartes sur le terrain, exceptées
celles choisies.

“Toi tu vis. Toi tu vis. Toi tu vis. Toi tu meurs.”

5 Sans les Yeux ! ‘ 51 Sans les Yeux ! |

|-

Mo 4

Détruisez un Soutien sur le terrain.

“360 NO SCOPE I”
Beaucoup d’erreurs ont été commises comme ¢a...

Bon Filon ‘

e —— = =

Piochez 3 cartes.

“Une mine...”

I Doubie Rasade ]

— —J}

ﬁ
A.

A
~. . A
| ACTION |

Choisissez une Créature : ce tour, elle
peut attaquer 2 fois.

L'abus d'alcool est dangereux pour la santé, a
consommer avec modération !

6 Pas le Temps de Niaiser|

\zi®
[ 3

/

Choisissez une Créature ; ce tour, elle
peut attaquer directement votre
adversaire.

“Je connais un raccourci !”

Bon Filon

Piochez 3 cartes.

“Une mine...”

™

]
gl AcTION ‘

Détruisez un Soutien sur le terrain.

Headshot.

Choisissez une Créature ; ce tour, elle
peut attaquer directement votre
adversaire.

“Je connais un raccourci !”

Entre les Deux Yeux

=)

—J)

/
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3mm

6’ Alignement des Planétes |
\‘/

Y.

Le Coit de chaque carte dans votre main
devient | pour ce tour.

“Pour célébrer 'alignement des planétes, profitez d’'une
Ml cmise exceptionnelle de 99% sur nos produits !”

Format des cartes - base
H94 L 69 mm

ROTATION : Passez toutes les cartes
sur le terrain en mode Attaque.

“Salut les loosers !”

Format des cartes finales
H88L 63 mm
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ROTATION : Passez toutes les cartes
sur le terrain en mode Attaque.
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eQ “Salut les loosers !”
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Bl RESURRECTION d’une Créature

de n'importe quel cimetiere sur votre
terrain.

“Je vous ai manqué ?”
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