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Insectis Obèse Insectis Obèse Insectis Obèse Croquettes de Flux Croquettes de Flux

Réservoir à FluxKaillasse

Talea l’Artiste Exploseuse

Kaillasse

Réservoir à FluxKaillasse

Exploseuse Défouisseur Défouisseur

Sacrificiard

Soldat Insectis

Sacrificiard

Créature Créature Créature Créature Créature

CréatureCréature

Créature Créature

Créature

CréatureCréature

Créature Créature Créature

Créature

Créature

Créature

Insecte Insecte Insecte Insecte Insecte

InsecteInsecte

Insecte Insecte

Insecte

InsecteInsecte

Insecte Insecte Insecte

Insecte

Insecte

Insecte

REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

SACRIFICE : Une Créature alliée gagne 
+2/+2

SACRIFICE : Une Créature alliée gagne 
+2/+2

EFFET PERMANENT : Donnez +1/+1 
à toutes vos Créatures avec 2 de vie ou 
moins (hors Soutiens).

EFFET PERMANENT : CAMOUFLAGE 
Vous pouvez jouer gratuitement une Créature 
face cachée par tour.

EFFET PERMANENT : Tous les 
Artistes gagnent +2/+2.

SACRIFICE : Inflige 1 dégât à toutes 
les cartes adverses.

EFFET PERMANENT : CAMOUFLAGE 
Vous pouvez jouer gratuitement une Créature 
face cachée par tour.

EFFET PERMANENT : Donnez +1/+1 
à toutes vos Créatures avec 2 de vie ou 
moins (hors Soutiens).

EFFET PERMANENT : CAMOUFLAGE 
Vous pouvez jouer gratuitement une Créature 
face cachée par tour.

SACRIFICE : Inflige 1 dégât à toutes 
les cartes adverses.

SACRIFICE : Regardez toutes les cartes 
faces cachées adverses.

SACRIFICE : Regardez toutes les cartes 
faces cachées adverses.

SACRIFICE : Si une autre Créature doit 
être détruire, elle ne l’est pas.

SACRIFICE : Si une autre Créature doit 
être détruire, elle ne l’est pas.

Il passe son temps à manger tout ce qu’il trouve. Je 
ne resterais pas à côté si j’étais vous...

Il passe son temps à manger tout ce qu’il trouve. Je 
ne resterais pas à côté si j’étais vous...

Il passe son temps à manger tout ce qu’il trouve. Je 
ne resterais pas à côté si j’étais vous...

N’y touchez surtout pas ! N’y touchez surtout pas !

Si vous avez une petite soif... Retenez-vous. Pour 
votre propre bien.

Si vous vous asseyez sur un rocher et que celui-ci 
vous mord, c’est que ce n’est sans doute pas un 
rocher...

Ses sculptures habilleront magnifiquement vos 
jardins !

Une pince à épiler ne suffira pas pour enlever ses 
maudits pics de votre corps.

Si vous vous asseyez sur un rocher et que celui-ci 
vous mord, c’est que ce n’est sans doute pas un 
rocher...

Si vous avez une petite soif... Retenez-vous. Pour 
votre propre bien.

Si vous vous asseyez sur un rocher et que celui-ci 
vous mord, c’est que ce n’est sans doute pas un 
rocher...

Une pince à épiler ne suffira pas pour enlever ses 
maudits pics de votre corps.

Vous voulez creuser un tunnel mais vous n’avez pas 
de pelle ? C’est l’insecte qu’il vous faut !

Vous voulez creuser un tunnel mais vous n’avez pas 
de pelle ? C’est l’insecte qu’il vous faut !

Si vous cherchez quelqu’un prêt à se sacrifier pour 
vous, allez le voir !

Encore un qui a abusé des croquettes de flux...

Si vous cherchez quelqu’un prêt à se sacrifier pour 
vous, allez le voir !
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6 Mantas le Toxique Religiosa la Dorée Chenapan Gourmand

Doggo la DivaLouveteau Motivé

Wulf Teigneux Cœur de Bœuf

Chenapan Gourmand

Doggo la DivaLouveteau Motivé

Felicia l’Artiste Cœur de Bœuf

Chenapan Gourmand

Wulf TeigneuxLouveteau Motivé

Chef de Meute Simon le Protecteur

Mantas le Toxique

Créature Créature Créature

CréatureCréature

Créature Créature

Créature

CréatureCréature

Créature Créature

Créature

CréatureCréature

Créature Créature

Créature Insecte Insecte Bête

BêteBête

Bête Bête

Bête

BêteBête

Bête Bête

Bête

BêteBête

Bête Bête

Insecte

REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

EFFET PERMANENT : Votre valeur 
d’Autorité maximale est augmentée de 
+1, et vous gagnez +1 d’Autorité dès que 
cette carte entre en jeu.

CHARGE CHARGE

EFFET PERMANENT : Votre valeur 
d’Autorité maximale est augmentée de 
+1, et vous gagnez +1 d’Autorité dès que 
cette carte entre en jeu.

EFFET PERMANENT : Tous les 
Artistes gagnent +2/+2.

 CHARGE 

CHARGE

EFFET PERMANENT : Toutes vos 
Créatures gagnent CHARGE.

CHARGE

REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

Sa solide carapace est remplie d’acide qui en fera 
fondre plus d’un. Elle est aussi belle qu’elle est dangereuse !

“Il faut manger 5 fruits et légumes pas jour ! Mais 
pas forcément les siens héhé.”

Une star qui a du chien.Sa détermination est sa seule force.

“LAPIN ! BWAAAAAAAAAAAAH !!” Sa couleur préférée c’est le bleu.

“Il faut manger 5 fruits et légumes pas jour ! Mais 
pas forcément les siens héhé.”

Une star qui a du chien.Sa détermination est sa seule force.

Ses mélodies sont aussi douces que sa fourrure. Sa couleur préférée c’est le bleu.

“Il faut manger 5 fruits et légumes pas jour ! Mais 
pas forcément les siens héhé.”

“LAPIN ! BWAAAAAAAAAAAAH !!”Sa détermination est sa seule force.

“POUR LA MEUTE !” Aussi fidèle que peureux.

Sa solide carapace est remplie d’acide qui en fera 
fondre plus d’un.
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6 66 6 7Simon le Protecteur

Soldat Mi’El

L’infatigable Eugènus

Soldat Mi’El

L’infatigable Eugènus

Déminus

Dé’Vore le Corrompu

Soldat Mi’El

Dé’Vinci l’Artiste

Déminus

Dé’Vore le Corrompu Ka’Raté

Tré’Buchombr

Boby le Glouton Astérion le SanguinaireBoby le Glouton Astérion le Sanguinaire Helios Le Juste

Créature

Créature

Créature

Créature

Créature

Créature

Créature

Créature

Créature

Créature

Créature Créature

Créature

Créature CréatureCréature Créature CréatureBête

Démon

Démon

Démon

Démon

Démon

Démon

Démon

Démon

Démon

Démon Démon

Démon

Bête BêteBête Bête Bête

CHARGE

COMBO : Gagne +1 Attaque.

La valeur d’Attaque de cette carte est 
égale au nombre de Créatures en mode 
Attaque.

EFFET PERMANENT : Tous les 
Artistes gagnent +2/+2.

COMBO : Gagne +1 Attaque.

La valeur d’Attaque de cette carte est 
égale au nombre de Créatures en mode 
Attaque. 

COMBO FATAL : Gagne +2 Attaque

Si cette carte est détruite : envoyez au 
cimetière une carte au hasard de la main 
adverse.

EFFET PERMANENT : Cette carte 
peut attaquer 2 fois à chaque tour.
REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

CHARGEEFFET PERMANENT : Cette carte 
peut attaquer 2 fois à chaque tour.
REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

CHARGE REBELLE : Sacrifiez 2 Bêtes pour 
l’invoquer.

Aussi fidèle que peureux.

Un peu de tendresse dans ce monde de brutes.

On a beau avoir sonné la retraite, il ne l’a toujours 
pas prise.

Un peu de tendresse dans ce monde de brutes.

On a beau avoir sonné la retraite, il ne l’a toujours 
pas prise.

Ce gros bébé apprend vite...

Attention Bras Méchant.

Un peu de tendresse dans ce monde de brutes.

Les autres démons ne comprennent pas sa passion 
pour les licornes et les arcs-en-ciel...

Ce gros bébé apprend vite...

Attention Bras Méchant. Il a beaucoup essayé avant de réussir.

Sa maladresse vous jouera bien des tours.

“Je suis là pour botter des fesses et brouter de 
l’herbe... ET JE N’AI PLUS D’HERBE !!!”

“Je suis là pour botter des fesses et brouter de 
l’herbe... ET JE N’AI PLUS D’HERBE !!!” “Le Lion ne s’associe pas avec les Cafards !”
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Ka’Raté Ka’Raté Pi’Er le Fier Gros’Zeil le Champion

Le Trio Démoniaque

Gros’Zeil le Champion

Le Trio Démoniaque

Pi’Er le Fier

Mord’Os Jeune Pousse

Aérolith le ColériqueIce Bob

Jeune Pousse

Terpsichore l’ArtisteIce Bob

Jeune Pousse

Sylve la MagicienneStona la Timide

Créature Créature Créature Créature

Créature

Créature

Créature

Créature

Créature Créature

CréatureCréature

Créature

CréatureCréature

Créature

CréatureCréature

Démon Démon Démon Démon

Démon

Démon

Démon

Démon

Démon Golem

GolemGolem

Golem

GolemGolem

Golem

GolemGolem

COMBO FATAL : Gagne +2 Attaque COMBO FATAL : Gagne +2 Attaque RAPPEL : Renvoyez cette carte dans 
votre main si elle détruit une autre carte.

COMBO FATAL : Gagne +2 Attaque. COMBO FATAL : Gagne +2 Attaque.RAPPEL : Renvoyez cette carte dans 
votre main si elle détruit une autre carte.

COMBO FATAL : Gagne +3 Attaque.

ZONE EFFET PERMANENT : Tous les 
Artistes gagnent +2/+2.

ZONE

Il a beaucoup essayé avant de réussir. Il a beaucoup essayé avant de réussir. “J’en ai eu un ! J’en ai eu un !”
Le guerrier le plus puissant de la Reine... Mais aussi 
le plus glouton.

Partout où ils vont il y a de l’action !

Le guerrier le plus puissant de la Reine... Mais aussi 
le plus glouton.

Partout où ils vont il y a de l’action !

“J’en ai eu un ! J’en ai eu un !”

Tout le monde aimerait l’avoir comme animal de 
compagnie ! L’insouciance même !

Il a un sens de l’humour déplorable, et la tête 
dure...

Ne le faites pas pleurer... Sous peine de le faire 
fondre !

L’insouciance même !

La voir danser est fascinant... Et mortel.
Ne le faites pas pleurer... Sous peine de le faire 
fondre !

L’insouciance même !

La magie c’est son rayon. Gare aux boules de flux !Si vous vous montrez patient avec elle, elle vous 
montrera son plus joli sourire.
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Sylve la Magicienne Sylve la Magicienne Calcédoine l’Emprisonneur

Hippiescus Roots

Hippiescus Roots

Champignonix Grand’half le Gardien

Calcédoine l’Emprisonneur

Champignonix

Hippiescus Roots

Grand’half le Gardien Amanite le Vénéneux 

Gram le GardienTekes Nok-NokTekes Nok-NokTekes

Créature Créature Créature

Créature

Créature

Créature Créature

Créature

Créature

Créature

Créature Créature

CréatureCréature CréatureCréature CréatureCréature

Golem Golem Golem

Golem

Golem

Golem Golem

Golem

Golem

Golem

Golem Golem

Sans-VisageSans-Visage Sans-VisageSans-Visage Sans-VisageSans-Visage

LIAISON : Choisissez une Créature 
adverse; elle ne peut plus changer de mode 
ni attaquer tant que cette carte est pas 
détruite.

ZONE

ZONE

ZONE GARDIEN
REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

LIAISON : Choisissez une Créature 
adverse; elle ne peut plus changer de mode 
ni attaquer tant que cette carte est pas 
détruite.

ZONE

ZONE

GARDIEN
REBELLE : Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

EFFET PERMANENT : Chaque 
Créature qui a subit des dégâts par 
cette carte est détruite au début du 
tour adverse.

GARDIENZONE Si cette carte attaque, elle doit attaquer 
la créature adverse qui possède la plus 
grande Attaque.

ZONE Si cette carte attaque, elle doit attaquer 
la Créature adverse qui possède la plus 
grande Attaque.

ZONE

La magie c’est son rayon. Gare aux boules de flux ! La magie c’est son rayon. Gare aux boules de flux ! N’espérez pas vous enfuir facilement de sa cage.

C’est LE spécialiste des herbes “magiques”.

C’est LE spécialiste des herbes “magiques”.

Besoin d’un filtre d’amour ? De gloire ? De beauté 
? Il a ce qu’il vous faut ! “Vous ne passerez PAS !”

N’espérez pas vous enfuir facilement de sa cage.

Besoin d’un filtre d’amour ? De gloire ? De beauté 
? Il a ce qu’il vous faut !

C’est LE spécialiste des herbes “magiques”.

“Vous ne passerez PAS !” Un vrai cadeau empoisonné.

Mais que cache-t-il donc sous son pagne ?
Il parait que c’est à cause de lui qu’il n’y a plus de 
fenêtres chez les Sans-Visages. “Qui est là ?”

Il parait que c’est à cause de lui qu’il n’y a plus de 
fenêtres chez les Sans-Visages. “Qui est là ?”

Il parait que c’est à cause de lui qu’il n’y a plus de 
fenêtres chez les Sans-Visages.
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Ohpost

Emily la DéchaînéeLégende ExaltéeAlair

Amgine Amgine Nuée Ravageuse Nuée Ravageuse Nuée Ravageuse

Alair

Amgine

Lott Aled l’ArtisteGram le Gardien

Ohpost

CharrGram le Gardien

Ohpost

Créature

CréatureCréatureCréature

Créature Créature Soutien Soutien Soutien

Créature

Créature

Créature CréatureCréature

Créature

CréatureCréature

Créature

Sans-Visage

Sans-VisageSans-VisageSans-Visage

Sans-Visage Sans-Visage

Sans-Visage

Sans-Visage

Sans-Visage Sans-VisageSans-Visage

Sans-Visage

Sans-VisageSans-Visage

Sans-Visage

REBELLE : Sacrifiez 2 Créatures pour 
l’invoquer.
EFFET PERMANENT : Peut attaquer 
directement le joueur adverse.

EFFET PERMANENT :  Toutes vos 
Créatures gagnent +1 Attaque.

EFFET PERMANENT : Vous pouvez Poser 
cette carte sur le terrain de votre adversaire 
depuis votre main pour prendre le contrôle 
d’une autre carte adverse.

REBELLE :  Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

REBELLE :  Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer. -1 -1 -1

+1 +1 +1-2 -2 +1
+1 +1 +1

EFFET PERMANENT : Vous pouvez Poser 
cette carte sur le terrain de votre adversaire 
depuis votre main pour prendre le contrôle 
d’une autre carte adverse.

REBELLE :  Sacrifiez 1 Créature pour 
l’invoquer.

Cette carte gagne +2 de Vie et la 
capacité GARDIEN si Charr est sur le 
terrain.

EFFET PERMANENT : Tous les 
Artistes gagnent +2/+2.

GARDIEN Cette carte gagne +2 Attaque si Lott 
est sur le Terrain.

GARDIEN

Il sait grimper aux arbres, mais ne sait toujours pas 
en redescendre.

“PRIEZ LE SOLEIL !”
Elle a une impressionnante collection de visages.

Son nom est une énigme. Son nom est une énigme.

Elle a une impressionnante collection de visages.

Son nom est une énigme.

Une petite créature douce et gentille. Jongleur, et alchimiste à ses heures perdues.Mais que cache-t-il donc sous son pagne ?

Il sait grimper aux arbres, mais ne sait toujours pas 
en redescendre.

Une petite créature sournoise et malveillante.Mais que cache-t-il donc sous son pagne ?

Il sait grimper aux arbres, mais ne sait toujours pas 
en redescendre.
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6 La Statue en Hommage à Nous !

Dr Mortus Dr MortusDr MortusCendraCendraCendra

Golem Pacifique Golem PacifiqueCalina Leffo Leffo

Minos le Forgeron Minos le ForgeronAudeline

Audeline

Reine Démonica

Soutien

Soutien SoutienSoutienSoutienSoutienSoutien

Soutien SoutienSoutien Soutien Soutien

Soutien SoutienSoutien

Soutien

Soutien

+2

-1 -1-1+1+1+1

+3 +3-3 +2 +2

+3 +3-3

-3

-2
+1

-2 -2-2-2-2-2

+1 +1+1 -1 -1

+0 +0+3

+3

-2 +1

+2 +2+2+1+1+1

-2 -2+1 -1 -1

-1 -1-2

-2

+3
+2

+1 +1+1-2-2-2

-2 -2+1 -1 -1

-2 -2+2

+2

+2

0

0 00000

0 00 0 0

0 00

7

0 5

2 22222

3 32 3 3

3 33

1

4

3 Courage... Fuyons !

Interruption

RAPPEL sur la dernière carte adverse 
posée.

La meilleure défense c’est la fuite.
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C’est celui qui le dit qui l’est !

Silence !

Pas si vite !

Reflux

Pas si vite !

Corruption

Courage... Fuyons !

Reflux

Pas par là ! Ouh ça glisse ! Ouh ça glisse !Bombe de FluxBombe de Flux

Pas si vite !

RKO !

Courage... Fuyons !

C’est celui qui le dit qui l’est !

Silence !

Interruption

Interruption

Interruption

Interruption

Interruption

Interruption

Interruption

Interruption

Interruption Action ActionInterruptionInterruption

Interruption

Interruption

Interruption

Interruption

Interruption

Activez cette carte lorsqu’une Créature 
adverse attaque ; le joueur adverse devi-
ent la nouvelle cible de l’attaque.

Lorsqu’une Créature adverse attaque ;
EFFET PERMANENT : elle passe à 
0/1.

Annulez les effets d’une carte Action ou 
Interruption adverse.

Inversez les points d’Attaque et de Vie 
d’une Créature jusqu’à la fin du tour.

Annulez les effets d’une carte Action ou 
Interruption adverse.

Choisissez une Faction ; RAPPEL sur les 
Créatures ennemies face visible de cette 
Faction.

RAPPEL sur la dernière carte adverse 
posée.

Inversez les points d’Attaque et de Vie 
d’une Créature jusqu’à la fin du tour.

Redirigez l’attaque d’une Créature 
adverse sur une autre Créature adverse 
qui lui est adjacente.

POSITION : Changez la Position de 2 
Cartes sur le Terrain.

POSITION : Changez la Position de 2 
Cartes sur le Terrain.

Détruisez une Créature sur le terrain. Détruisez une Créature sur le terrain.

Annulez les effets d’une carte Action ou 
Interruption adverse.

Détruisez une carte face visible qui a 
survécu à une attaque ce tour.

RAPPEL sur la dernière carte adverse 
posée.

Activez cette carte lorsqu’une Créature 
adverse attaque ; le joueur adverse 
devient la nouvelle cible de l’attaque.

Lorsqu’une Créature adverse attaque ;
EFFET PERMANENT : elle passe à 
0/1.

“Et toc.”

...

“Je vous demande de vous arrêter !”

“Choisissez-vous le flux bleu ? Ou le blux rouge ?”

“Je vous demande de vous arrêter !”

“Hmm... Et si on en discutait ?”

La meilleure défense c’est la fuite.

“Choisissez-vous le flux bleu ? Ou le blux rouge ?”

Et alors, on a oublié sa boussole ? Attention Verglas. Attention Verglas.L’un des premiers essais de potions ratés du Dr 
Mortus...

L’un des premiers essais de potions ratés du Dr 
Mortus...

“Je vous demande de vous arrêter !”

“Et son nom est COHN JENA !”

La meilleure défense c’est la fuite.

“Et toc.”

...
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Duel

Le Pouvoir de l’Amour

Marque Explosive

Clairvoyance

Potion

Casque à Cornes

Duel

Divination

Marque Explosive

Ouh ça glisse !

Potion

Petit Aperçu

Clairvoyance

Divination

Casque à Cornes

Ouh ça glisse !

Duel

Y’a Personne !

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

CHANCE : Les 2 joueurs retournent la carte 
du dessus de leur deck jusqu’à trouver une 
Créature. Le joueur avec la Créature la plus 
faible reçoit une attaque directe de la Créature 
adverse, puis chaque joueur remélange les 
cartes révélées dans leur deck.

LIAISON : 2 Créatures adjacentes sur 
votre terrain deviennent liées ; si l’une est 
détruite, l’autre gagne +3 Attaque.

Détruisez une Créature, puis infligez des dégâts 
égaux à l’Attaque de cette Créature à toutes 
les Créatures face visible sur le terrain.

CHANCE : Regardez la carte sur le 
dessus du deck adverse, puis replacez là 
au-dessus ou en dessous de son deck.

Inversez les points d’Attaque et de vie 
d’une Créature jusqu’à la fin du tour.

Donnez CHARGE à une Créature ou 
un Soutien

CHANCE : Les 2 joueurs retournent la carte 
du dessus de leur deck jusqu’à trouver une 
Créature. Le joueur avec la Créature la plus 
faible reçoit une attaque directe de la Créature 
adverse, puis chaque joueur remélange les 
cartes révélées dans leur deck.

CHANCE : Chaque joueur choisit un Type de 
carte différent (vous choisissez en premier), puis 
révélez la carte sur le dessus du deck adverse ; si 
la carte révélée est du même Type que l’un choisi 
par un joueur, il pioche 2 cartes et invoque une 
Créature de sa main gratuitement.

CHANCE : Chaque joueur choisit un Type de 
carte différent (vous choisissez en premier), puis 
révélez la carte sur le dessus du deck adverse 
; si la carte révélée est du même Type que 
l’un choisi par un joueur, il pioche 2 cartes et 
invoque 1 Créature de sa main gratuitement.

Détruisez une Créature, puis infligez des dégâts 
égaux à l’Attaque de cette Créature à toutes 
les Créatures face visible sur le terrain.

POSITION : Changez la Position de 2 
Cartes sur le Terrain.

Inversez les points d’Attaque et de vie 
d’une Créature jusqu’à la fin du tour.

DEVOILE une carte adverse posée.

CHANCE : Regardez la carte sur le 
dessus du deck adverse, puis replacez là 
au-dessus ou en dessous de son deck.

Donnez CHARGE à une Créature ou 
un Soutien

POSITION : Changez la Position de 2 
Cartes sur le Terrain.

CHANCE : Les 2 joueurs retournent la carte 
du dessus de leur deck jusqu’à trouver une 
Créature. Le joueur avec la Créature la plus 
faible reçoit une attaque directe de la Créature 
adverse, puis chaque joueur remélange les 
cartes révélées dans leur deck.

CAMOUFLAGE : Passez toutes les 
cartes sur votre Terrain face cachée.

Qu’est-ce que l’Amour ? Bébé ne me blesse pas, 
Plus jamais.

Pour chaque chose reçue, il faut en abandonner une 
autre de même valeur.

Effet temporaire mais immédiat.

PIIIIINAAAAAAAAAAGE !!! Pour chaque chose reçue, il faut en abandonner une 
autre de même valeur.

Attention Verglas.

Effet temporaire mais immédiat.

“Alors, qu’est-ce qu’on a par là ...?” PIIIIINAAAAAAAAAAGE !!!

Attention Verglas.

“Si j’y crois assez fort, peut-être qu’ils ne me ver-
ront pas...”
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Bon Filon

Pas le Temps de Niaiser

Entre les Deux Yeux

Bon Filon

Sans les Yeux !

Cor Retentissant

Bon Filon

Pas le Temps de Niaiser

Double Rasade

Reset

Pioche Bonus

Cor Retentissant

Bon Filon

Sans les Yeux !

Colère des Divins

Reset

Entre les Deux Yeux

Cor Retentissant

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Piochez 3 cartes.

Choisissez une Créature ; ce tour, elle 
peut attaquer directement votre 
adversaire.

Détruisez un Soutien sur le terrain.

Piochez 3 cartes.

Détruisez une carte face cachée adverse.

Donnez +1 Attaque à une ligne jusqu’à 
la fin du tour.

Piochez 3 cartes.

Choisissez une Créature ; ce tour, elle 
peut attaquer directement votre 
adversaire.

Choisissez une Créature : ce tour, elle 
peut attaquer 2 fois.

Défaussez toute votre main, puis piochez 
5 cartes. Votre adversaire pioche 2 cartes.

Piochez 5 cartes.

Donnez +1 Attaque à une ligne jusqu’à 
la fin du tour.

Piochez 3 cartes.

Détruisez un Soutien sur le terrain.

Chaque joueur choisit 2 cartes sur le 
terrain de son adversaire ; détruisez 
toutes les cartes sur le terrain, exceptées 
celles choisies.

Défaussez toute votre main, puis piochez 
5 cartes. Votre adversaire pioche 2 cartes.

Détruisez un Soutien sur le terrain.

Donnez +1 Attaque à une ligne jusqu’à 
la fin du tour.

“Une mine...”

“Je connais un raccourci !”

Headshot.

“Une mine...”

“360 NO SCOPE !” 
Beaucoup d’erreurs ont été commises comme ça...

“A la soupe !”

“Une mine...”

“Je connais un raccourci !”

L’abus d’alcool est dangereux pour la santé, à 
consommer avec modération !

Oh le beau champignon !

Mieux vaut trop que pas assez !

“A la soupe !”

“Une mine...”

“360 NO SCOPE !” 
Beaucoup d’erreurs ont été commises comme ça...

“Toi tu vis. Toi tu vis. Toi tu vis. Toi tu meurs.”

Oh le beau champignon !

Headshot.

“A la soupe !”
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Action Action ActionAction

ROTATION : Passez toutes les cartes 
sur le terrain en mode Attaque.

ROTATION : Passez toutes les cartes 
sur le terrain en mode Attaque.

RESURRECTION d’une Créature 
de n’importe quel cimetière sur votre 
terrain.

Le Coût de chaque carte dans votre main 
devient 1 pour ce tour.

 “Salut les loosers !” “Salut les loosers !” “Je vous ai manqué ?”
“Pour célébrer l’alignement des planètes, profitez d’une 
remise exceptionnelle de 99% sur nos produits !”




